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A jaték 57 kartyalapot tartalmaz, rajtuk a bibliai
torténetekbdl ismert targyak, allatok, novények kis
képeivel. El6sz6r ismerkedjetek meg a lapokkal! Bar-
mely két kartyan mindig pontosan egy azonos kép
taldlhaté. Az azonos képek forméja és a szine mindig
ugyanaz, de a méretik kilénbozhet.

A jdtékban szerepld képeket
és megnevezésiiket itt taldlod:
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GYORSASAGI ES REFLEXJATEKOK

Minden jatékosnak osztunk egy-egy lapot, a tobbit képpel felfelé,
egy pakliban kézépre helyezzik. A feladat az, hogy egyforma ab-
rat keressenek a jatékosok az el6ttik (évo és a kozépen lévd pakli
legfelsd lapjan. Aki el6sz6r mondja ki hangosan az dbra névét (pl.
templom), az elveszi kozéprél a lapot és a sajatjara teszi. (Ha nem
tudja pontosan megnevezni, csak koérilirva vagy szinonimaval,
az is elfogadhaté. PL. templom helyett: diszes épiilet, palota stb.)
Maris kezd6dhet a kévetkezd kor - a jatékosoknak mindig a sajat
paklijuk legfelsé lapjat kell 6sszehasonlitaniuk a hizépakli felsé
lapjaval. igy folytatddik a jaték mindaddig, mig minden lap el nem
fogy kozéprél. A lesz a gy6ztes, akinek a végén a legtdbb lapja van
a paklijaban.

Egy lapot felforditva kézépre rakunk, a maradékot egyenléen el-
osztjuk a jatékosok kozott. Minden jatékos maga elé veszi a sza-
mara kiosztott lapokat, egy pakliba rendezve, képpel folfelé, és
egyforma abrat keres az el6tte [évé legfelsd lap és a kozépen
lévd lap kozott. Az a jatékos, aki elészor mondja ki hangosan
az abra nevét (pl. templom), az dtteszi a sajat paklijabél a lapot
a kozépen lévére. Innen kezdve ez lesz az a lap, amellyel a jaté-
kosoknak 6ssze kell hasonlitaniuk sajat felsé lapjukat. A jaték
ugyanigy folytatodik egészen addig, amig valaki meg nem sza-
badul 6sszes lapjatél. A jatékot az nyeri, akinek el6szor fogy el
a paklija.




MEMORIA ES SZOKINCSFEJLESZTO
JATEKOK KICSIKNEK

A jatékosok koérben idlnek. A kezdd jatékos hiz egy lapot, kimondja
a rajta lévé egyik kép nevét, és tovabbadja a téle balra Gl jatékosnak.
6 elmondja a mar elhangzott szot, és megnevez a laprél egy masik
képet, és 6 is tovabbadja. igy folytatjak a jatékosok sorban: mindig el kell
mondani az 6sszes addigi sz6t, abban a sorrendben, ahogy elhangzott.
Aki téveszt, az kiesik. Az gyGz, aki a legtovabb birja. Ha egy laprél mar
az 6sszes kép neve elhangzott, Gjabb lapot hizunk. Kdnnyebb véltozat
esetén csak ezzel az Gj lappal jatszunk tovabb, tehat aki kilencedikként
kerdl sorra, annak az Uj laprél megint csak egy képet kell megneveznie,
a tizediknek kettét, a tizenegyediknek harmat, stb. Nehezebb véltozat
esetén a két lap egyiitt megy tovabb, tehat aki kilencedikként keriil sorra,
annak mar kilenc szét kell elmondania: az elsé lap nyolc szavat és az Ujabb
laprél egy szét. A tizediknek pedig egy Ujabb szdval bévitve mar tiz szot
kell elmondania, stb.

A jatékosok korben ilnek. A jatékvezetd letesz egy lapot, és a rajta [évé
egyik képrél mond egy allitast. Ez lehet altaldnos, példaul: ,Vizben él§
allat.” Vagy lehet egy bibliai torténetre utalé: ,Annyit fogtak beléle
a tanitvanyok, hogy majd szétszakadt a haléjuk.” Aki kitalalja, hogy mirél
van sz6, kimondja a nevét, és 6vé a korong. Ha senki nem jon ra, a jatékve-
zeté mond egy Gjabb allitast ugyanarrél a képrdl, pl.: ,Pikkelyei vannak.”
Miutén megnevezték a képet, a jatékvezetd Uj lapot tesz le, és Gjabb &lli-
tast mond valamir6l.




g SRS AR T SRR

igy folytatodik a jaték, amig az Gsszes lap gazdara nem talal. Aki tobb
lapot gy(ijtott, az a nyertes. A jaték alkalmas arra, hogy a nehezebben fel-
ismerheté képeket megnevezziik, és veliik ismerkedjink.

Két jatékos jatszik. A kezd6 huz egy lapot, leteszi, hogy a masik is lassa,
és valamelyik képre gondol. A masik jatékos minél kevesebb eldéntendd
kérdésbél probalja kitalalni, hogy mire gondolt. Annyi pontot kap, ahany
kérdést feltett. Utana cserélnek, a masodik jatékos hiz egy (j lapot, egy
rajta lévé képre gondol, és az elsd jatékos kérdez. Elére megbeszélt lap-
szamig jatszanak, példaul 10 lapig. Az gydz, akinek kevesebb pontja van.
Példaul:

Allat?
Nem.

Fémbél van?
Is.

Munkaeszk6z?
Igen.

Megoldas:
Sarlo. Harom kérdést tett fel, tehat 3 pontot kap.
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BIBLIAISMERETI JATEKOK

A jatékosok korben tlnek. A lapokat képpel folfelé, egy pakliban kdzépre
helyezzik, és a legfelsé lapot nézi mindenki. A jatékosok megprobélnak
gyorsan osszekapcsolni két képet egy bibliai torténettel. Aki elészor
mondja ki hangosan a két kép nevét, az elveszi kozéprél a lapot, és koz-
ben mond egy egymondatos allitast: PL. Kt - viz: ,Nem volt viz a katban,
ahové Jozsefet bedobték a testvérei. " Vagy hal - kosar: ,A kenyérsza-
poritds utdn a megmaradt kenyeret és halakat kosarakba tették.” Maris
kezdGdhet a kdvetkezé kor - a jatékosok a pakli legfelsé lapjat figyelik, és
keresik az 6sszeillé képeket. igy folytatddik a jaték mindaddig, mig min-
den lap el nem fogy kozéprél. Az lesz a gyéztes, akinek a végén a legtébb
lapja van.

Egyszer(ibb valtozat: Nem kell bibliai torténetbe illeszkednie a két kép-
nek, lehet barmilyen logikai kapcsolat a két kép kozott. Itt is egy monda-
tot kell mondani. Pl. Kat - viz: ,Nagymamamék még kitbdl huztak a vizet,
nem volt vizvezetékik.” Vagy hal - kosar: ,Aki Ggyes, egy kosarral is tud
halat fogni.”

A kovetkezd jatékokat jatékvezetével jatsszuk, aki vezeti a pontozdst,
illetve dont a vitds kérdésekben. Példdul, hogy mi szdamit uj torténet-
nek. A bibliai térténetek helyett igét is lehet mondani. Sziikség van
apontozdshoz korongokra, babszemekre, gombokra stb., vagy tdbldra/
papirra irjuk a pontokat.
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A jatékosok korben Ulnek. A kezdd jatékos hiz egy lapot, kivalaszt réla
egy képet, megnevezi, és mond egy bibliai torténet cimet, amiben az
adolog szerepel. PL.: ,Kigy6 — Az Edenkertben a kigyd vette ré Evét, hogy
vegyen a tiltott fa gyimolcsébdl.” Majd tovabbadja a lapot a téle balra
016 jatékosnak. A kovetkez6 jatékos megprobal ugyanehhez a képhez egy
masik torténetet mondani. PL.: ,Mézes egy rézkigyot készitett a puszta-
ban.” @ is tovabbadja, és ugyanehhez a képhez prébalnak a jatékosok
toérténetet mondani, amig tudnak. Aki olyan torténetet mond, ami ahhoz
a képhez mar elhangzott, nem kap pontot, tovabb kell adnia a kartyat.
A kép elsé megnevezdje 1 pontot kap, a kovetkezd, aki mar a masodik
torténetet mondja a képhez, 2 pontot, a kévetkezd 3 pontot, stb. Aki mar
nem tud Gjabb tdrténetet, az passzol, és tovibbadja a lapot. igy eléfor-
dulhat, hogy egy jatékos tobbszor is sorra keriil. Ha egymas utan minden-
ki passzolt, tehat senki nem tud ahhoz a képhez Gjabb térténetet monda-
ni, 6sszeszamoljuk, és feljegyezzik a pontokat. A kévetkezd jatékos egy
Ujabb kartyat hiz, arrél valaszt egy képet, megnevezi, és ahhoz mond egy
torténetet, de innentdl Gjra indul a pontozas, tehat 6 megint 1 pontot
kap. Elére megbeszélt lapszamig jatszunk, példaul 10 lapig. Az gydz, aki
a legtobb pontot gy(jtotte dssze.

Felsés, ifis, felnétt korosztéllyal jatszhatjuk, ahol minden jatékos-
nak sziiksége van papirra és ceruzara. Tegyink ki egy kartyat ko-
zépre, hogy mindenki ldssa. Minden jatékos irjon minden képhez
egy bibliai torténetet (csak a cimét, és csak egy torténetet). Ha
mindenki kész (vagy elére megbeszélt idd letelte utan), felolvas-
suk a torténetcimeket. Minden torténetért egy pontot kapnak
a jatékosok. Azért a torténetért, amit egy adott képhez csak egy
jatékos irt, az illetd jatékos +2 pontot kap. Ujabb lappal folytatjuk
a jatékot. Jatszhatunk elére megbeszélt kort, példaul 5 lapig, ek-
kor az gy6z, akinek a legtébb pontja van. Vagy jatszhatunk addig,
mig valaki 6ssze nem gy(jt 50 pontot, 6 lesz a gy6ztes.
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Tegyink ki egy lapot kozépre, hogy mindenki jol lassa. Minden jatékos
emlékezetbdl keres egy bibliai torténetet, amihez minél tobb kép illik
a laprél. Ha minden jatékos kigondolta a torténetét, mindenki bemond-
ja, hany képet tudott beleilleszteni. Aki a legnagyobb szamot mondja,
az kezdi a jatékot, megnevezi a kis képeket és a torténet cimét.* Majd
elmondja réviden a torténetet, beleépitve a szavakat. Nem sziikséges
részletesen az egész torténetet elmondani, csak par 6sszefliggé mon-
datot, amiben a szavak szerepelnek. PL.: ,3 - kt, korsd, viz — A samariai
asszony vizért ment a kitra, de otthagyta korsojat és beszaladt a véaros-
ba, hogy elljsagolja, kivel talalkozott.” Sorban a tébbiek is elmondjik
a torténetiket. Mindenki annyi pontot kap, ahany szét be tudott épiteni
a torténetébe. Ujabb lappal folytatjuk a jatékot. Jatszhatunk elére meg-
beszélt szamu kort, példaul 5 vagy 10 lapig, ekkor az gydz, akinek a leg-
tobb pontja van. Vagy jatszhatunk addig, mig valaki 6sszegy(jt 15 vagy 30
pontot, 6 lesz a gyGztes.

*Azért kell konkrét torténet cimet mondani, mert egy iigyesen fogal-
mazé jdatékos akdr mind a 8 képet beleszovi egy ,végtelen” térténetbe.

Ajatékosok korben Glnek. A lapokat képpel félfelé, egy pakliban kozépre
helyezziik, és a legfelsé lapot nézi mindenki. Akinek leghamarabb eszé-
be jut egy bibliai ige valamelyik képrél, az kimondja a kép nevét, elveszi
a kartyat, és elmondja az igét. PL: ,Barany - ime, az Isten Baranya, aki
elveszi a vildg binét!” (Jn 1,29) Ha nem jut eszébe senkinek ige, akkor
egy kis id6 utan félretessziik a kartyat, és a kdvetkezével folytatjuk a jaté-
kot. Aki tobb lapot gydjt, az a nyertes. Nagyobbak, felnéttek olyan igét
is mondhatnak, amiben nincs benne szé szerint, csak atvitt értelemben
az adott dolog. PL:,Pénz - Adjatok meg tehat a csaszarnak, ami a csa-
szaré, és Istennek, ami Istené!” (Mt 22,21) ,Korsé - Ez a kincsiink pedig
cserépedényekben van, hogy ezt a rendkivili erét Istennek tulajdonitsuk,
és ne magunknak.” (2Kor 4,7) A bibliai igéket nem fontos sz6 szerint, elég

lényegqiik szerint idézni.




A jatékosok kérben Glnek. Mindenki hiiz egy lapot. A kezd6 jatékos meg-
nézi a téle balra dl6 lapjat, és megkeresi a k6z6s képet. Ezzel mond egy
bibliai torténetet (csak a cimét), majd hiz egy Gjabb lapot. Ha legkéze-
lebb raker(l a sor, ezt a lapot fogja hasznalni. A kdvetkezé jatékos ugyan-
igy folytatja, megnézi a téle balra Ul6 lapjat, és a kozos képpel mond egy
bibliai torténetet. igy folytatodik a jaték. Aki nem tud torténetet monda-
ni, vagy ismétel, azaz olyat mond, ami mar szerepelt ebben a jtékban,
az kiesik. Az gy6z, aki a végén bent marad.

Torténetmeseélo jatékok

« A torténetszovés elemeként nem fogadhatok el olyan felsorola-
sok, melyekben egymas utan csak a képek megnevezései talal-
hatok. (PL. ,Vittek magukkal pénzt, tarisznyat, kardot és botot.”)

* A kép torténetbe illesztésekor nemcsak a képen lathaté targy,
él6lény, dolog stb. konkrét neve (pl. hald), hanem a hozza kap-
csolodé asszociacidk is hasznalhaték (pl. halaszat, halfogas, stb.).

« A kép megnevezéséhez nem elég egy létigét kapcsolni a mondat-
ban. (PL. ,Szivarvany volt. Nincs pénz.”) Legalabb egy bévitmény-
nyel kell még kiegésziteni. (PL. ,Szivarvany volt az égen. Nincs
pénz az erszényben.”)

Torténetmeséld jaték, aminek mindenki nyertese, ha sikeril kozésen egy
jo sztorit 6sszehozni. A jatékosok korben Glnek. A kezdé jatékos hiz egy
lapot, kivélaszt egy képet rola, és elkezd egy torténetet mesélni (bar-
milyen kitalalt torténet, mese lehet, nem kell bibliainak lennie), amibe

beépiti a kép nevét.
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Majd tovabbadja a téle balra Gl6 jatékosnak, akinek folytatnia
kell a torténetet. & is megprobalja egy Gjabb kép nevét beépiteni
a térténetbe, majd tovabbadja a lapot. igy megy kérbe a lap és
a torténet. Nem muszdj a kovetkez6 mondatba beépiteni a szét,
lehet szabadon mesélni, de csak akkor adhatja tovabb valaki
a lapot, ha egy Ujabb szot beépitett a torténetbe. (A mar felhasz-
nélt képeket és neviiket nem szabad Gjra megismételni.) Amikor
mind a 8 szé elhangzott, Uj lapot hizunk. Ha elég izgalmas a tor-
ténet, azt folytatjuk. Ha mar ellaposodott, akkor az Gj lapnal j
torténetet kezdiink.

A jatékosok kérben ilnek. Mindenki hiz egy lapot. A kezdé jaté-
kos megnézi a téle balra GlS lapjat, és megkeresi a kzos képet.
Elkezd egy torténetet mesélni, amibe beépiti a kép nevét. Ha ez
sikerlt, leteszi a lapjat, majd huz egy Gjabb lapot. Ha legk6zelebb
rakerdl a sor, ezt fogja hasznalni. Ezzel jelzi a kbvetkezd jatékos-
nak, hogy 6 kévetkezik, Folytatnia kell a torténetet. O is megnézi
a téle balra Ul6 lapjat, és a kozos képet illeszti be a torténetébe.
fgy megy tovabb a jaték és a torténet. Amikor valaki Gjra sorra
kerl, folytathatja a térténetet, de kezdhet Gj sztorit is.

A kezd6 jatékos huz egy lapot, és azonnal elkezd egy torténetet.
A lapon évé Osszes képet bele kell épiteni a torténetébe, ehhez
egy perc all a rendelkezésére. Homokéraval vagy stopperral mér-
jik az id6t. Annyi pontot kap, ahany szét sikerilt a meséjébe bele-
illeszteni. A kdvetkezé jatékos hasonldan folytatja, hiz egy lapot,
és mesél. El6re megbeszélt szdmu kort jatszunk, példaul mindenki
hadromszor fog mesélni. Az gyéz, aki a legtébb pontot gydjtotte
Ossze. Az id6t igazithatjuk a jatékosok életkordhoz, tehat kisebb
gyerekek esetében lehet 2 vagy 3 percis, amig a jatékos mesélhet.
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