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Isten orszdga is igy névekszik:
kicsi magkezdeménybdl naggyd lesz,

és oltalmat nydit.




A jatékosok minden kérben kapnak egy példazatkartyat, majd sz6-
kartyakat gytjtenek, végiil ezeket felhasznalva elmesélik a kapott
példazatot. A jatékos célja, hogy annyi szokartyat gyjtson, ameny-
nyit emlékezetb6l meg tud jegyezni, és bele tud épiteni a torténet-
be. Annyi nyerépontot kap a végén, ahany szét helyesen felhasz-
nal a torténet elmondasakor. Okosan kell tehat szavakat gydjteni,
mert tul sok szot nehéz emlékezetben tartani, és minden fel nem
hasznalt széért egy biintetépont jar. A szavak gydjtogetésénél a fi-
gyelem és a gyorsasag is sokat szamit! Szemfiilesnek kell hat lenni,
hogy a megfeleld szavakat ne haldsszak el a jatékostarsak! Az lesz
a nyertes, aki a legtébb pontot szerzi meg.

Elékészités

* A jatékosok szamatél Fliggben allitsuk ossze a jatékba kerild kar-
tyapaklikat. Valasszunk kétszer annyi példazatkartyat, mint ahany
jatékos van, figyelembe véve a jatékosok bibliaismeretét és olva-
sasi készségét. Valogassuk ki a székartydkbol a kivalasztott pél-
dazatokhoz tartoz6 szavakat. A jatékba nem kerilé tobbi kartyat
tegylk félre. Fontos, hogy a példazatkartydkbol és szokartydkbol
is ugyanazok a sorszamuak legyenek jatékban!

» A két kartyapaklit jol keverjik meg, és tegyiik az asztalra. A példa-
zatkartyakat képpel Folfelé, a szokartyakat szavakkal Folfelé.

* Valasszunk egy jatékvezetot, aki a kartyapaklikat fogja kezelni, és
figyel az idére. (O is részt vehet a jatékban.)

* El6re dontsik el, hogy ki kezdi majd a jatékot, példaul a legfiata-
labb jatékos.

A jaték menete

A jaték két korbdl all, és mindkét kor harom részbdl: példazatkar-
tya-huzas, szdékartyagydjtés, majd torténetmesélés.

1. A jadtékosok a kor elején véletlenszerlGen huznak egy-egy példa-
zatkartyat. (A megmaradt példazatkartydk a masodik korben ke-
rdlnek sorra.) Aki nem ismeri a példazatot, az a kartya hatoldalan
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megtalalja a torténetet, amit elolvashat. Ezutan leteszi maga elé,
képpel folfelé, és tobbé nem nézheti meg a szbveget.

. Székartyagydjtés kovetkezik. Aki gy gondolja, hogy a székartya-
pakli tetején lévo szé illik az 6 példazatahoz, az elveszi a kartyat,
és megforditva leteszi maga elé, tehat szoveggel lefelé. Van tobb
azonos szokartya is, de egy jdtékos egy korben nem vehet fel két
azonos kartyat. Ha egy kartyat elvesznek a paklirél, mindenki rog-
ton a kovetkezd kartyat figyeli, és villdmgyorsan végiggondolja,
hogy a sz6 kell-e neki. Ha igen, elveszi. Ha egy kartya nem kell
senkinek — néhany masodperc varakozas utan —, a jatékvezetd
félreteszi egy dobdpakliba. A szégylijtés addig folytatédik, mig
az Osszes szokartya elfogy a hizépaklibol. FONTOS: a felhtzott
szokartyakat mindig széveggel lefelé kell letenni, és azt a jatékos
tobbé nem nézheti meg! Meg kell jegyeznie, hogy milyen szava-
kat hazott fel!

. Ha a szdékartyak a hazopaklibol elfogytak, torténetmesélés ko-
vetkezik. Mindenki fogja a székartyait — anélkil, hogy megnézné
-, és tovabbadja a téle balra Glének. Ez a jdtékostarsa fogja elle-
ndrizni, hogy melyik sz6 hangzik majd el a torténetben. A kezd6
jatékos felolvassa példazatanak a cimét, és emlékezetbél elme-
séli a torténetet, amibe minél tobb felhlzott szét probal beépi-
teni. A példazatkartya képes oldala segit, emlékeztet a torténet-
re. Jatékostarsa ellenérzi, és a kartyat, aminek szava elhangzik,
szbveggel folfelé leteszi az asztalra. A meséld jatékosnak 2 perc
all rendelkezésére. Az id6t a jatékvezetd Figyeli. Ha befejezte
a mesélést, vagy lejart az id6, a fel nem hasznalt székartyakat
még egyszer ellendérzik, hogy valéban nem hangzottak-e el, majd
szoveggel lefelé leteszik. A jatékos visszakapja a szokartyait, két
pakliban: széveggel folfelé a jol Felhasznalt szavakat, amikért 1-1

nyerépontot kap, a fel nem hasznaltakat szoveggel lefelé,
amikért 1-1 bintetépont jar. A tobbi jatékos
is hasonléképpen mondja el a maga
torténetét.
Ezutdn Ujrakeverik a dobépakliban
lévé szokartydkat, ez lesz a hazo-
pakli a masodik korben, amit ha-
sonléan jatszanak: példazatkar-
tya-huzas, székartyagy(jtés, majd
torténetmesélés.
Az Gj korben Uj kezd6jatékost va-
lasztunk.



A torténetmesSéles Szabalyai

A példazatot a jatékos sajat szavaival mondhatja el, tehdt nem
fontos a bibliai szovegben szereplé kifejezések, mondatszerke-
zet hasznalata. Viszont a széveg tartalmilag helyes, 6sszefliigg6
kell legyen. Példaul: juh helyett mondhat baranyt, béres helyett
szolgat, stb.

A felhlzott székartyak szavainak pontosan kell a szévegben el-
hangzania, tehat szinonima nem fogadhaté el. A szavakat lehet
viszont toldalékolni, tehat ragozni, tobbes szamba tenni, stb.
Példaul, ha a felhuzott szdkartya a ,ldmpas”, akkor a torténet
elmondasakor elfogadhaté: ldmpast, (dmpasa, ldmpdasok, ldm-
pasbél stb. De nem fogadhaté el a mécses.

Ha a szokartyan osszetett szé vagy egy székapcsolat szerepel,
a torténetbe is igy kell beépiteni. Példaul a ,szomszédasszony”
esetében nem fogadhato el a szomszéd, ,,szant6fold” esetében
sem fogadhaté el a fold.

Barmilyen szokartyat fel lehet hizni és be lehet épiteni a torté-
netbe, akkor is, ha az feltehetdleg masik példazathoz tartozik.
Pl.: A ,nydj” szokartya az Elveszett juh példazathoz illik legin-
kabb, de elfogadhaté a Szantofoldbe rejtett kincsnél is, példa-
ul igy: ,Eladta mindenét, még a nyajat is, hogy megvehesse azt
a foldet, ahol a kincs van elrejtve.”

Van tobb azonos szdkartya is, de egy jatékos egy korben nem ve-
het fel két azonos kartyat. Ha mégis felveszi, azért biintetépont
jar, akkor is, ha kétszer beépitette a szévegébe.

Az 0Osszegyljtott szavak barmilyen sorrendben beépithetdek
a torténetbe.

A jatékos akkor is megkapja felhasznalt szokartyai utdn a nyeré-
pontokat, ha nem sikerdlt teljesen végigmondania a torténetet,
vagy nem elég pontosan mesélte el azt.



A jaték vége, pontozas

Ha a masodik kérben is mindenki elmondta a példazatat, 6sszesza-
moljuk a pontokat:

* felhasznalt szokartyak: kartydnként +1 pont
* fel nem hasznalt szokartyak: kartyanként -1 pont
* egy korben felhlzott 2 azonos székartya: -1 pont

Az nyer, aki a legtobb pontot szerezte meg.

Valtozatok

Ha tul kevés szokartya Fogyott, akkor a torténetmesélés eldtt
a dobopaklit a kezd6 jatékostol inditva kérbeadjuk, és a gydjtott
kartydihoz még valaszthat mindenki egy székartyat.

Konnyités: Kozvetlenil a torténetmesélés eldtt a jatékos egy-
szer végignézheti a kartyait. Ez fleg kisebb gyerekeknél lehet
segitség. Vagy ha nagyon sokan jatszanak, mert akkor, mire az
utolso jatékosra keriil a sor, sok id6 eltelik, és nehezebb vissza-
emlékezni a felhlzott szavakra.

Ha nagyon mesélds a tarsasag, akkor a jaték eldkészitésénél
a jatékba nem kerilé szokartyakbdél még véletlenszeren huz-
zunk 10 kartyat, és ezt is keverjik a szokartyak kozé. igy a jaté-
kosoknak béven lesz lehet6ségiik, hogy olyan ,.extra”szavakat is
gyljtsenek, amik eredetileg nem az 6 példazatukhoz tartoznak.
igy még valtozatosabb, gazdagabb lesz a torténetmesélés.



Kivalasztunk annyi példazatkartyat, ahany jatékos részt vesz a ja-
tékban, és a hozzajuk tartozé szokartydkat. A jatékosok véletlensze-
rden huznak a képek kozil, amit jol lathatdéan elhelyeznek maguk
elott. A székartyakat jol megkeverik, és minden jatékosnak oszta-
nak 5-5 db-ot. A tobbit irdssal folfFelé elhelyezik kézépen, Ugy, hogy
mind jol olvashaté legyen.

Szévasar

A jatékosok felveszik a keziikbe a székartyaikat, egyel6re csak
a sajatjukat lathatjak, és a kozépen kiteritett maradék kartyakat. Jol
megnézik, hogy melyik szé illik a képikhoz, melyik nem. Majd sor-
ban egymas utdn cserélnek, tehat letesznek egyet a kezikbél ko-
zépre, és felvesznek helyette egyet. Minden jadtékos szdmara addig
folytatédik ez, amig Ggy véli, hogy a kezében lév6 6t sz6 biztosan
illik a példazatahoz, illetve nem tud olyat felvenni, amire sziiksége
lenne. Akkor leteszi a kezébdl, és jol lathatoan lerakja a képe mellé
a szavakat. Attol kezdve kézéprél mar nem cserélhet, hanem az
alabbi akcidk kozil valaszthat egyet:

Kivehet kozéprél egy Gjabb kartyat. A kozéprél kivett szot lete-
szi a tobbihez, ez tehat Uj szerzemény.

Felajanlhat valamelyik jatékostarsanak egy cserét. Megegyezés
kérdése, hogy létrején-e a csere. Ervelni szabad, de a masik ja-
tékos dont, hogy elfogadja-e a cserét. Ha igen, kicserélik a két
székartyat. Ha nem, marad minden a régiben, és a cserét felajan-
6 a kovetkez6 korben keril Ujra sorra (most nem vehet ki lapot
kozéprél).

Passzolhat is, ha sem kozéprél kivenni, sem cserélni nem akar.

A sz6vasar addig tart, amig egy kérben minden jadtékos passzol, vagy
valaki hdrom korben passzol egymas utan.



Els6 szdmvetés: Mindenki megforditja a példazatkartyajat, és a pél-
dazat szovege alapjan ellendrzi, melyik sz6 szerepel a példazatban,
melyik nem. A torténetben szereplé szavak szama adja az elsé for-
dulé eredményét.

PéldazatmeSeélés

Az olvasott példazatot Ujra el kell mesélnie minden jatékosnak, ak-
kor lesz a ,,portéka” valéban az 6vé. Igen dm, de a mesélésbe bele
kell épiteni minden szot, amit vasarolt, akkor is, ha beletartozik
a példazatba, akkor is, ha nem. A mashonnan valé szavakat gy kell
beépitenie, hogy a példazat eredeti értelme ne sériljon. Kisebbek-
kel jatszhatjuk nyitott, nagyobbakkal pedig leforditott székartyak-
kal. Aki jol elmeséli a példazatot, annyi pontot kap, ahany szét he-
lyesen beépitett, plusz egyet magaért a példazatért. Ha helytelen
a széhaszndlat, vagy csorbul a példazat, akkor az pontlevonassal
jar: helytelen széhasznalatért, hidnyos példazatért egy-egy minusz
pont jar.

Végs6 szamvetés: A két ponteredmény Osszesitése adja a végered-
ményt. Eredményhirdetés mellé olvassuk fel a példazat igazsagat is
(a példazatkartya szoveges oldalan, az alsé savbol).



A példazatokat mar jél ismerdknek ajanljuk ezt a valtozatot, ami
csoportos, paros és egyéni jatékként is jatszhaté.

El6szor kirakjuk a példazatkartyakat kirakotablaként, pl. 6x4 sorban,
képpel folfelé. Az igazsagkartyakat 6sszekeverjiik, és egy pakliban
elhelyezziik kozépen, szoveggel lefelé. A jatékosok feladata, hogy
parositsdk a példazatokat a hozzajuk tartozé igazsagkartyakkal.
A jatékosok egymas utan kovetkeznek. A soron kovetkezd jatékos
a kovetkez6k egyikét teheti:

Emel a kartyapaklibél, és az igazsagkartyat elhelyezi azon a ké-
pen, ahova szerinte valé. Olyan képre is tehet, ahol mar van egy
—szerinte nem odavalé - igazsagkartya.

Ha egy igazsagkartya rossz helyen van, dthelyezi a szerinte jo
helyre. igy a jatékosok egymas tévedését korrigalhatjik, de ez
kiilon lépést jelent a jatékban. (Egymdast figyelmeztetni a téve-
désére széban nem lehet.)

Passzolhat, ha mar felhlztdk az 6sszes igazsagkartyat, és nem
szeretne valtoztatni.

A jaték akkor ér véget, ha minden képen egy igazsagkartya van, és
minden jatékos passzol. A csoport célja, hogy minél kevesebb [é-
pésszammal és hibaval dolgozzanak. A jatékban szdmon kell tartani
a koroket és lépéseket (pl. 4 jatékos esetén 7 kor + 3 [épés = 31
lépés a teljes [épésszam). Majd a képeket megforditva ellenérizziik,
hogy odaillik-e az igazsdg a példazathoz. Minden hibas illeszkedés
eggyel noveli a [épésszamot. Tehat a legkevesebb |épésszamot elé-
ré csapatteljesitmény a legjobb.

A jatszé csoport vagy személy célja lehet, hogy
* korabbi rekordjat megdontse;
* legy6zzon egy masik csoportot (a csoportok egymas jatékat nem

ldtva parhuzamosan vagy egymas utdn jatszanak);
« abszolut rekordot allitson fel: 24 |épéssel hibatlan kirakas.
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Tovabbi jatéklehetéségek

Ha kisebb gyerekekkel jatszunk, érdemes elészér megismerkedni
a képekkel, szavakkal, példazatokkal.

Kozépre tesziink egy képet, ehhez kell a jatékosoknak a képre vo-
natkozé szavakat gydjteni.

Szoban

Egymas utan, ldncszerlen soroljdk a szavakat a sorra kovetkezd ja-
tékosok, rovid gondolkodasi idét hagyva. Barmilyen szét lehet mon-
dani, ami kapcsolatba hozhaté a képpel, meg lehet nevezni targyat,
személyt, élélényt, tulajdonsagot, cselekvést is. Ami mar elhang-
zott, az nem hangozhat el még egyszer. Aki tul sokat gondolkodik,
mar elhangzott vagy hibas szét mond, az kiesik. Ki birja tovabb?
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IrAsban

Meghatdrozott ideig, pl. egy vagy két percig jellemz6 szavakat gy(j-
tenek a jdtékosok a képrél. Kinek sikeril szavaival legjobban jelle-
mezni a képet? Ertékelés: sorban egymés utan felolvasnak a jatéko-
sok egy-egy szot. Ha valéban kapcsolddik a képhez, annyi pontot ér,
ahdnyan azt a szét irtak (pl. szantéfold: harman is irtdk, 3 pontot ér).
Ha lényegileg ugyanazt jelenti (pl. szanto6fold, Fold), akkor is azonos
szonak lehet venni. Ha lényegesen eltér (pl. szantéfold, szantdve-
t6), akkor az két kilon szénak szamit. Azok a szavak, amelyek csak
egy valakinek jutottak eszébe, egy pontot érnek. Végil osszesza-
moljuk a pontokat. J6 eredményt lehet elérni a kozosen felismert,
értékesebb szavakkal, de sok egyénileg talalt szoval is.

A p¢ldazatban

Véqiil felolvassuk a példazatot. Hany sz6 szerepel benne azok kozdl,
amit mondtak vagy irtak a jatékosok? Szobeli jaték esetében ez jo
emlékezetpréba is egyben. Az irott valtozatndl konnyebb az ellen-
Orzés. Kinek hany példazatszé pontja van?

Milyen szavakat taladltak meg egyiitt a példazatbol? Ki tudna elme-
sélni a példazatot Ggy, hogy ezek a szavak mind benne legyenek?
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Kivalasztunk néhany példazatkartyat, és a hozza tartozo6 székartya-
kat. A szokartydkat szavakkal felfelé elhelyezzik kozépen, jol olvas-
hatdéan. A képeket is elhelyezziik a szokartyak kordl.

Sz6-kép egyeztetes, mondatalkotas

Sorban egymds utan kivesznek a jatékosok egy-egy szokartyat, és
a szét ahhoz a képhez illesztik, amelyikhez szerintik valé. Monda-
nak is egy mondatot a kép alapjan, a sz6 beillesztésével. A jaték-
vezetd ellenérzi, hogy helyes-e, illetve elfogadhaté-e a kapcsolat.
Természetesen nemcsak az adott példazatnak megfelel6 kapcsolat
fogadhaté el, hanem barmi, ami a kép és a sz6 alapjan széba johet.
De az is elfogadhato, ha valaki ismeri a példazatot, és abban talalja
meg a sz6 helyét, bar a képen az emlitett kapcsolat nem latszik.
Addig jatsszuk, mig minden jatékos talal Uj sz6-kép kapcsolatot. Ha
nincs Uj, de maradt még szé, akkor az most kimarad a jatékbol, nem
kell tovabb erdltetni a mondatalkotast.

Szavak a példazatban

Melyik kép gy6zott? Melyikhez taldltunk tébb olyan szét, ami tény-
leg benne van a példazatban? Képenként kirakjuk kozépre jol ol-
vashatéan a hozza gyljtott szavakat, és a jatékvezet6 felolvassa
a példazatot. A gyerekek figyelik, hogy kimondja-e a szavak kozil
valamelyiket. Ha igen, kiveszik a székartyat. Hany székartya marad
kozépen? Ezek masik példazatbél valok.

Ugyanezt megtesszik a tobbi példazattal is. Az a példazat gydz,
amelyik tobb oda ill6 széval, ugyanakkor kevesebb oda nem illével
rendelkezik.

Példazat lancmesSe

A gyo6ztes példazatot elmesélhetik a gyerekek kdzésen, mondatlan-
cot alkotva. (Mindenki egy mondattal folytatja a torténetet.) A gy(j-
tott szavakat be kell épitenilk a torténetbe.

12



A mustarmag

A hadba vonulas

A magatel novekeds
vetes

A halo

Az elveszett drahma

Az szantofsldbe
rejtett kincs

Példazatok és szavak (rovid szsveg)

1. A mustarmag Mt 13,31-32

foldmdves, mustarmag, szantéfold, vetemény, fa,
madadr, fészek, g

2. A hadba vonulas Lk 14,31-33

kiraly, harc, haditanacs, tizezer, katona, huszezer,
kovetek, békefeltétel

3. A magatél novekedo vetés Mk 4,26-29

szantovetd, mag, éjjel, nappal, fold, kalasz, termés,
sarlo, aratas

4. Ahalo Mt 13,47-50

haldsz, halé, tenger, hal, part, edény, hitvany,
angyal, kemence

5. A terméketlen fligefa Lk 13,6-9

flgefa, sz616, Flige, gazda, vincellér, harom,
gyimolcs, Fold, asé

6. A sziklara és a homokra épitett haz Mt 7,24-27

bolcs, hazépitd, készikla, haz, zapor, arviz, szél,
bolond, alap, homok

7. Az elveszett drahma Lk 15,8-10
asszony, tiz, drahma, ldmpas, hdz, seprd, baratng,
szomszédasszony

8. A szantofdldbe rejtett kincs Mt 13,44

ember, fold, eke, kincs, 6rom, haz, j6szag, pénz
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A hamis biro

Az elveszett juh

A bolond gazdag

samaritanus

Az okoS €5 a gonosz.
Szolga

A nagy vacsora

Példazatok és szavak (koézepes széveg)

9. Atolakodo barat Lk 11,5-10
éjfél, barat, harom, kenyér, Gt, ajto, gyerek, gy

10. A hamis biré Lk 18,1-8
varos, biré, ember, 6zvegyasszony, gyakran, ellenfél,
teher, igazsag

11. Az elveszett juh Lk 15,4-7
pasztor, szaz, juh, nydj, kilencvenkilenc, puszta,
elveszett, vall, szomszéd

12. A Farizeus és a vamszedo Lk 18,9-14
templom, farizeus, vdmszedd, rablo, gonosz, tized,
szem, mell, blnos

13. A bolond gazdag Lk 12,13-21
gazdag, termés, Fold, csdr, gabona, sok év, éjjel, lélek

14. Az irgalmas samaritanus Lk 10,29-37
rablé, Gt, pap, templomszolga, samdriai, sebesiilt,
olaj, bor, szamar, fogadé

15. Az okos és a gonosz szolga Lk 12,41-48
szolga, saféar, élelem, munka, dr, vagyon,
szolgalélany, nap, 6ra

16. A nagy vacsora Lk 14,16-24
vendég, vacsora, szolga, meghivott, fold, 6t par,
okor, utca, szegény, hely
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Amaguets

A talentumok

A gazdag ¢S Lazar

A tékozlo fiu

Példazatok és szavak (hosszu szsveg)

17. A tiz szliz Mt 25,1-13
tiz, lany, lAmpas, ot, olaj, vélegény, éjfél, kialtas,
menyegzd, ajtd

18. A gonosz sz6lomunkasok Mk 12,1-9
gazda, sz616, taposémedence, 6rtorony, munkas,
szolga, termés, fil, 6rokos, 6rokség

19. A magveto Mt 13,3-8.18-23
foldmdves, mag, szantofold, at, madar, k6, tovis,
termés, szazszoros, sziv

20. A gonosz szolga Mt 18,21-35
kiraly, szolga, tizezer, feleség, adéssag, szolgatars,
szaz, dénar, borton, hohér

21. A talentumok Mt 25,14-30
ar, szolga, vagyon, 6t, talentum, vallalkozas, g6dor,
fold, pénzvaltd, kamat

22. A gazdag és Lazar Lk 16,19-31
gazdag, bibor, lakoma, koldus, kapu, asztal, morzsa,
kutya, szakadék, halott

23. A szolémunkasok Mt 20,1-16
gazda, piac, munkas, sz6l6, dénar, nap, este, bér,
utolso, elsé

24. A tékozlo Fia Lk 15,11-32
apa, vagyon, fid, éhinség, diszno, ruha, gydr(, saru,
borjg, lakoma
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