


TARTOZEKOK

e 2 x 49 képkartya
e 60 db szokartya (narancssarga), alapszokészlet
e 60 db szdkartya (z0ld), szokincsbovito 1.
e 60 db szdkartya (lila), szokincsbovitoé 2.
e 60 db bibliai szokartya (barna), szokincsbévitd 3.
e 30 db jelkartya (narancssarga):
15 kett6s nyil + 15 homokora-jel
e 2 db dobdkocka
e 6 db jatékbabu
e homokora (1 perces)
e szabalyfiizet

A Szokincstar két azonos képsorozatot és négy
szokartya-sorozatot tartalmaz, melyekkel tobbféle
nyelvi és kommunikacios jaték jatszhatd. A képeken
olyan képzeletet megmozgatd karaktereket, él6lé-
nyeket, targyakat és helyszineket talalunk, amelyek
segitségével mesét és valdsagos torténetet is alkothat-
nak a jatékosok, életkortdl fiiggetleniil.

A szdkartya-sorozatok kozott van egy alapszokész-
let (narancssarga), amit altaldban érdemes hasznalni,
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illetve ezzel érdemes a jatéktanulast kezdeni. Mar
kezdetben érdemes az alapszokészletet az egyik szo-
kincsbovitd készlettel kiegésziteni: 7-12 évesek sza-
mara a szokincsbovité 1. csomagjaval (zold), 12 év
folott a szokinesbovito 2. csomagjaval (lila), biblia-
ismerettel rendelkez6 jatékosok szamadra a szdékincs-
bévitd 3. csomagjaval (barna). Csaladi jaték esetén,
amikor kiilonb6z6 koru jatékosok jatszanak egyiitt,
harom-négy kartyacsomagot is egybekeverhetiink, de
a kicsik dobhatjak az ibolyaszinti lapokat, és helyet-
titk huzhatnak masikat. A jelkdrtyakat csak a vakja-
tékndl hasznaljuk, a t6bbi esetben ki kell valogatni
a szokartyak koziil. A képes jatékokat is az alapszo-
készlettel érdemes kezdeni, majd valamelyik sz6-
kincsbévité csomaggal folytatni. Késdbb 0ssze lehet
keverni a jatékhoz tobb székartyacsomagot.

Valamennyi jatéklehetdséget jatszhatjak kicsik,
nagyok és csalddok is. Jatékonként megtaldljuk az
életkori és 1étszam ajanlast, amitdl el lehet térni. Az
alsé tagozatos gyerekeknek ajanlott jatékok olyan
csoportok szdmdra is hasznosak, ahol gondot okoz
a szovegalkotds, a kommunikacid. A képes verziokat
pedig nemcsak a kicsik, hanem a felnéttek is élvezet-
tel jatszhatjak.



KEPKARTYAK

. 4gy « kard « sarkdny

. ajtd o kémény o 5as

« asztal o kiralyfi e Szamar

« barlang o kirdlyldny o szegény em-

o egér « kisfia ber - koldus

. erdd « kislany o szék

o fa « kutya o szekér

o farkas » mokus o szekrény

o fészek e nap « taltos paripa

o gyimolcs o oroszlan o torpe

« haziké o Oregasszony e tlizhely

« hegy o Oreg kirdly .« ut

« hinto * Osvény o Var

o hold, csilla- e Oszilevél o varoskapu
gok « palota o virag

o hopehely o patak « vitéz, lovag

o ij o roka « vitorlds hajo

Lasd a 10. oldalon 7 x 7-es jatéktablaként ki-
rakva. (Jaték soran nem ezt a kirakast kell ko-
vetni, a képek elrendezése minden j tablanal
mas lehet.)

ALAPSZABALYOK

A jaték egyik f6 célja, hogy az adott sz6- és képkartydk segit-
ségével Osszefliggd szoveget: mesét, torténetet alkossanak a ja-
tékosok.

o A torténetszovés elemeként nem fogadhatok el olyan fel-

sorolasok, melyekben egymads utan huzott szavak, egymas
utan rakott szokartyak kovetkeznek. (Pl. Palké csak hiszti-
zett, rinyalt, totojazott.)

A szokartyan szerepld szd, kifejezés nem alkothat egye-
diil mondatot. (PL. Felnyerit. Koti az ebet a karohoz.) Vagy
bévitménnyel, vagy ujabb tagmondattal kell kiegésziteni.
(PL. Felnyerit 6romében. Koti az ebet a karéhoz, makacsul
tagad.)

Névszohoz nem elég egy létigét kapcsolni a mondatban.
(PL. Kuka van. Nincs utcabal.) Legalabb egy bévitménnyel
kell még kiegésziteni. (pl. Tele van a kuka. Nincs ma utcabal.)
A szokartyan szerepld szo, kifejezés a szovegbe megval-
tozott szérenddel és megfelelé toldalékkal is bekeriilhet.
(PL.: ,,kardot rant” — A vitéz hirtelen rantott kardot.)
Képkartya torténetbe illesztésekor nemcsak a képen latha-
to lény, személy, dolog stb. konkrét neve (pl. hegy), hanem
a hozza kapcsolddé asszociaciok is hasznalhatdk (pl. gya-
logtura, jo kilatas, stb.).
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FOLYTASD VAKON!
J
P

Indulaskor minden jatékos kap 5 szokartyat (jel-
kartya nélkiil), amit csak 6 lathat. A tobbi szokartyat
és a jelkartyakat osszekeverve kozépre tessziik, lefor-
ditva. A jatékosok a keziikben 1év6 5 kartyaval kez-
dik majd torténetiiket (mindenki sajat mesét mond).
Amikor egy jatékos kartyai megfogyatkoznak, a pak-
libol kiegésziti azokat 5-re.

Az els6 jatékos megforditja a homokorat, és me-
sélni kezd. 1 perc all a rendelkezésére. Amikor egy
szokartyat beépit a mesébe, leteszi a kartyat maga elé.
Ha az 5 kartydja elfogyott a kezébdl, hiz egy ujab-
bat, és ,,vakon”, vagyis azonnal beépiti azt is a mesébe.
Majd megint huz és mesél, és igy tovabb. Cél: minél
tobb szdt beleszoni a torténetbe. Miutan letelt az egy
perc, a felhasznalt szokartyakat maga elé teszi az asz-
talon, és Gjabb 5 szokartyat huz. (Az utolsé szokartya
csak akkor lehet az 6vé, ha egy percen beliil hangzott
el, és legalabb egy bévitménnyel béviilt.)
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Amikor jelkartyat huz a jatékos:

Nyil-jelnél a sorban utdna kovetkezd jatékos
ad neki egy kartyat a sajat 5 kartyajabol (majd
a kartyat ado jatékos kiegésziti kartyait 5-re).
Ezalatt a homokdrat vizszintesen lefektetik,
majd ugyanugy allitjak vissza.
Homokora-jelnél a homokoérat megforditjak
(ez roviditheti és hosszabbithatja is a jatékos
meseidejét).

A kovetkez6 jatékos hasonloképpen folytatja a ja-
tékot. Uj mesét kezd, de folytathatja az el6z6t is. Egy
mesekor végén ujat kezdhetiink. Jatszhatunk egészen
addig, mig el nem fogy a pakli (iigyelve arra, hogy
mindenkire egyforma szamban keriiljon sor).

A jaték végén az Osszegyljtott szokartyakat kell
Osszeszamolni (a jelkartyakat nem). Minden Ossze-
gyujtott kartya (1 helyesen torténetbe agyazott szd,
kifejezés) 1 pontot ér.



STOP!

Mindenki kap 3 szokartyat, amit a tobbiek nem
lathatnak. Az inditd jatékos hiz egy szdékartyat a pak-
libol, és azonnal mesélni kezd, majd 4j kartyat huz,
és mesél tovabb. (A felhasznalt kartyakat a mesekez-
désnél a huzo-pakli mellé teszi.) Most nem a homok-
Ora szabja meg a meseidé végét, hanem mindaddig
mesél, mig valaki ,,Stop!”-ot nem kialt. Ezt barme-
lyik jatékos megteheti, amikor ugy érzi, hogy a sajat
szavai koziil valamelyikkel tudja folytatni a mesélést.
A ,,Stop!”-ot kialto jatékos var, amig a mesél6 befejezi
a gondolatot (aki 0j szokartyat mar nem hasznalhat
fel, ha kihuzta, visszateszi). A ,,Stop!”-pal jatékba 1ép6
bemutatja a kartyajat, aminek a szavat, kifejezését
bele kell sz6nie a mar elkezdett torténetbe. Ezutan 6 is
huaz a paklibdl, és mesél, egészen a kdvetkez6 ,,Stop!”-
ig. A jatékosoknal 1év6 3-3 eldre kiosztott kartyalap
a ,belépbkdrtya” a ,,Stop!”-hoz és a meséhez. Igy egy
jatékos Osszesen csak 3-szor veheti at a torténetme-

ﬁ r/J
,—“j
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sél6 szerepét, ezért j6l meg kell gondolnia, ezt mikor
érdemes.

Egy jatékkor addig tart, amig mindenki harom-
szor mesélt. Az utolsé jatékos harom szokartyat sz6-
het bele a sajat torténetébe (haromszor huzhat a pak-
libol, amivel harom pontot szerezhet). A jatékkorok
szama itt is tobb lehet, megegyezés szerint.

Az nyer, aki a legtobb szot tudta felhasznalni
a jaték soran (a legtobb szokartyat gyijtotte Ossze).
A felhasznalt kartyakat maguk el6tt gytjtik a jatéko-
sok. A meseindité székartydk viszont kimaradnak
a szamolasbol, a mesét indit6 jatékos csak az elsé
»Stop!” utan felhasznalt szavait szamolhatja Ossze.
Tehat a mese kezdete nem szamit be a pontozasba.
Ez azért is jo, mert nem kell kapkodnia, jatékostarsai
is nyugodtan varhatnak, amig a torténet kikerekedik.
A ,,Stop!” utan viszont tobbnyire felgyorsul a jaték.
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KOZOS SZOKINCS

A jatékosok kapnak 5-5 szokartyat, és maguk elé
teszik, ugy, hogy mindenki lathassa. A székartyak
a jaték végéig felfedve az asztalon maradnak. A ja-
tékosok megprobalnak egy Osszefliggd torténetet
kitalalni az asztalon 1évé szavakkal. A soron kovet-
kezé jatékos felemel egyet a sajat szokartyai koziil,
és elkezdi vele a mesét. A tovabbiakban barkinek
a szokartydjat kiemelheti, és beépitheti a torténetbe.
A mesélésre 1 perce van. Ugy kell a torténetet alaki-
tania, hogy minél tobb szokartyat beépitsen (ezeket
maga el6tt gytjti). Annyi pontot kap, ahany szot sike-
riilt 0sszefliggden torténetbe szdnie. A jatékosok eldtt
mindig 6t kartya kell, hogy legyen, tehat a kovetkez6
mesélés el6tt kartyaikat kipotoljak 5-re. Megegyezés
szerint egy vagy tobb koron at is jatszhatnak.

Ha kevésbé jo olvasaskészséggel rendelkezo gyere-
kek jatszanak, érdemes az asztalon 1év6 szavakat még
a homokdra inditdsa el6tt felolvastatni a gyerekekkel.
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KOZOS SZOKINCSMEMORIA

A jatékosok 3-3 szokartyat kapnak, és felfedve maguk
elé teszik. Most csak egy percig vannak kiteritve a kartyak,
azutan mindenki kézbe veszi a sajat kartyait. A mesélo-
nek emlékezetbdl kell a szavakat a torténetébe illeszteni,
s amikor valamelyiket sikeriilt, a szokartya tulajdonosa
leteszi a kartydt az asztalra. (Kicsi eltérés lehet, pl. mas tol-
dalék, szorendcsere stb.) A sajat kartyait viszont barmikor
megnézheti a mesél6 a kezében, és beépitheti a torténetbe.
Ahany kartya szavait sikeriilt beleszéni, a mesélése annyi
pontot ér (mindegy, hogy a sajatja vagy a masé volt a kar-
tya eredetileg). Felhasznalt kartydit minden mesél6 maga
el6tt gytijti. Itt is 1 perces a meseido.

A jatékosok egymas utan mesélnek. Minden mesekez-
désnél félreteszik a kézben maradt lapokat, és tjakat huiz-
nak. Ezeket is megmutatjak egymasnak egy percig, majd
kézbe veszik az 4j lapokat. Egy mesekor addig tart, amig
mindenki volt mesél6 egyszer. Tobb kort is jatszhatnak,
attdl fiiggbéen, mennyire faradnak el a jatékosok.
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FOLYTASD, AHOGY MONDOM!

(550

A jatékosok kapnak 5-5 szokartyat, és maguk elé
teszik, Ugy, hogy mindenki lathassa. A székartyak
a jaték végéig felfedve az asztalon maradnak. A jaté-
kosok ismerik tehat a szavakat, csak azt nem tudjak,
hogy melyik sz6 mikor keriil sorra.

A kezd6 jatékos kiemel egy szokartyat a sajatjai ko-
ziil, és elkezd vele egy mesét. Sajat szavait barmikor
hasznalhatja. Viszont a tarsai is kdzbeszurhatnak sajat
szokartyaik koziil egyet-egyet. Ilyenkor a mesélének
a beszurt szoval, kifejezéssel kell folytatnia a torténetet.
A mesélésre most 2 perce van (egyszer meg kell fordita-
ni a homokorat). A jatékostarsak egyik célja lehet, hogy
kizokkentsék a mesél6t a torténetbdl, és megnehezitsék
a dolgat. Igy csavaros, vicces megolddsok sziilethetnek.
De a jatékostarsak célja lehet az is, hogy minél érde-
kesebb, fordulatosabb, de azért Osszefiiggd torténet
alakuljon ki. Egyszdval, szabad a gazda, az adott sz6-
készlettel barmi torténhet, amiben csak az id6 jelent
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korlatot. A torténet jutalomértéke is Gnmagaban van
(nem a kartyak pontértéke szamit).

A jatékosok a kovetkezd mesélés el6tt kartyaikat ki-
potoljak 5-re, majd a soron kovetkez6 jatékos kezd uj
mesét. Megegyezés kérdése, hany koron keresztiil tart
a jaték, de mindenki legalabb egyszer legyen meséld.

hiiha

e

tiskébe lép




FOLYTASD TE, HATUDOD!

Lancmesélés, kozos torténetalkotas kovetkezik. 5-5 szokartyat kap minden
jatékos, amit kiterit maga elé. A mesél6 a sajat kartyai koziil valaszt el6szor, agy
mesél. Majd amikor ugy érzi, valakinek a szava beleillik a torténetbe, az ille- .
t6 kartyajat kiteszi az asztal kozepére. Az Gjonnan valasztott szoval/kifejezéssel angyalat!
a szokartya tulajdonosa folytatja a mesét. O hasonldan jar el, mint az el6tte me-
sél6, igy jar jatékostol jatékosig a mesestaféta, amig minden szokartya el nem
fogy. Nincs korlatozott meseidd, a jaték jutalma maga a mese, a kerek torténet.
Uj kartyékat hizva tobb mesét is lehet alkotni egymads utén.

Azt aréz-
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KEPES TARSAS - 4 sZAKASZBOL ALLO JATEK

1. KEPKINCSGYUJTES

@ H Tartozékok: két képsorozat, alapszokész-
let, egy székincsbovito készlet (1-3.), két
dobékocka, jatékbabuk, homokora

Eletkor: 5 év felett

Résztvevédk: 3-6 6, egy jatékvezetd

Jatékido: 20-30 perc

Kipakoljuk az egyik képsorozatot 7 x 7-es szaba-
lyos elrendezésben, képekkel felfelé, ez lesz a jaték-
tabla. A képek elrendezése véletlenszert, igy minden
jatéknal mas jatéktabla keletkezik. Minden jatékos
elhelyezi babujat a tabla egy-egy sarkan levé képen
(4-nél tobb jatékos esetén az oldalak mentén is lehet
még egy-egy képet valasztani). Egymas utan indul-
nak a jatékosok kincset keresni, amihez dobniuk kell
mindkét kockaval. Egyik kocka értékével vizszintes
iranyban, a masik kocka értékével fiiggdleges irany-
ban léphetnek. Pl. a jatékos 2-est és 4-est dob. Ekkor
valaszthat, hogy vizszintes iranyban 1ép 2-t és fiiggd-

10 | TJatékszabaly

leges iranyban 4-et, vagy vizszintesen 4-et, fiiggéle-
gesen 2-t. Minden képkartya egy-egy lépésmezdnek
szamit (akkor is, ha mar le van forditva). Hogy jobbra
vagy balra indul a jatékos, illetve felfelé vagy lefelé,




azt is 6 dontheti el (dtldsan nem mozoghat). Ha na-
gyobbat dob, mint amennyit adott iranyban léphet,
a tabla széléhez érve visszafordul, és igy szamolja to-
vabb a lépéseit.

Amelyik képre ralép a jatékos, azt a kincset sze-
rezheti meg. A kép alapjan kell olyan szavakat (ki-
fejezéseket) mondania, ami eszébe jut. Barmilyen
szoasszociacio elfogadhato, kivéve a tragar vagy sér-
t6 kifejezések, illetve a személynevek. A tobb sz6bdl
allo kifejezések (szdlasok, kozmondasok stb.) is egy
szonak szamitanak (szdmoldskor 1-et érnek). Hogy
hany 4j sz6t tud mondani 1 perc alatt, azt a jatékveze-
t6 szamolja, és az id6t homokdraval méri. Ha sikertilt
legalabb 20-at mondani, a jatékosé a kép. A jatékveze-
t6t6l megkapja a kép parjat, a jatéktabla képét pedig
leforditjuk. Plusz ahany sz6t mondott a jatékos 20-on
feltl, annyi szokartyat kap a képe mellé. Kisebbekkel
jatszhatjatok 10 vagy 5 szavas hatarértékkel is a szd-
asszociaciot, lényeg, hogy a csoport nyelvi szintjéhez
igazitva se til konny, se tul nehéz ne legyen a kincs-
gyujtés. S6t, kiillonbozé életkoru és nyelvi fejlettségli
jatékosok esetén mar a jaték elején meg lehet egyezni
eltéré hatarértékekben (5: ovis, 10: alsds, 15: felsds,
20: ifis és felnétt, stb.).

A kincsgytjtés tobb koron keresztiil zajlik, s ahogy
fogynak a képek (egyre tobb a leforditott kép a tab-
lan), egyre nehezebb képet szerezni. Ha el6fordul
olyan eset, hogy semmilyen lépésvaridciéval nem tud
a jatékos képhez jutni, akkor az szdmara egy iires kor.
Koz0s megegyezéssel, bizonyos szamu jatékkor utdn
fejez6dhet be az els6 jatékszakasz, a kincsgytjtés.

A kincsgytjtés 6nallo jatékkeént is jatszhato (f6leg
a kisebbekkel). Ebben az esetben a végén értékelheti-
tek a kovetkezo atvaltds szerint: 1 képkartya = 5 arany,
1 szokdrtya = 1 arany. Ki hdny arany értékd kincset
tudott 6sszegytjteni?
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2. KINCSES TORTENET

W Tartozékok: képsorozat, alapszékészlet,
I ey szokincsbivits készlet (1-3.),

- homokéra

Eletkor: 7 év felett
Résztvevok: 3-6 f6
Jatékidé: 10-15 perc

A tarsasjaték masodik szakaszdban a megszerzett
kincset lehet jatékba hozni. Minden jatékos kiva-
lasztja a sajatjai kozil azt a képet, amelyhez kapcso-
l6dva egy torténetet fog elmondani. Kivalaszt hozza
a szokartyai koziil 6tot, ezek szavait, kifejezéseit kell
a torténetébe beépiteni. Aki béséges kincset gytijtott,
az jobban tud a torténetébe ill6 kifejezéseket valasz-
tani. Ha valakinek kevesebb szokartyaja van otnél,
a hidnyz¢ szavakat a legtobbet gytijté jatékosok adjak
neki kolcson (a kolesonadd donti el, hogy melyiket).

A jatékosok egymas utdn mondjak el a torténetei-
ket. Homokoraval lehet ezt is mérni (1-2 perc), hogy
ne legyen tdl hosszu. A Kincses torténet jutalomértéke
6nmagaban van.

¢

12 | TJatékszabaly

3. TORTENETCSAVAR

Tartozékok: képsorozat, alapszokészlet,
egy székincsbévité készlet (1-3.),
homokoéra

Eletkor: 7 év felett
Résztvevok: 3-6 f6

Jatékidé: 15-20 perc

A jaték harmadik szakaszaban a jatékosok a ma-
radék kartyaikkal gazdilkodnak. Megint kivalaszt
sorban mindenki egy képet, amihez elkezd egy tor-
ténetet. Most nem mondhatja nyugodtan végig, mert
idénként valaki bedob neki egy szot/kifejezést a sajat
szokartyai kozil. Ilyenkor ezt be kell épitenie a torté-
netbe. A tobbiek célja, hogy a bedobott székartyak-
kal érdekes csavarokat hozzanak létre a torténetben.
Szokartyaikkal szabadon gazdalkodhatnak, de egy ja-
tékos egy mesélonek legfeljebb harom kartyat dobhat
be. (Ezzel meg kell varnia, mig az el6z6 kartya szavat
a mesél6 felhasznalta.) A mesemondas ideje itt 2-3
perc lehet. A Torténetcsavar jutalomértéke szintén
o6nmagaban van. Ezzel be is fejezddhet a tarsasjaték.



4. KEPES TORTENET
KIEGESZITO SZAKASZ

Tartozékok: képsorozat, alapszdkészlet,
egy székincsbovito készlet (1-3.)

Eletkor: 7 év felett
Résztvevok: 3-6 f6

Jatékido: 5-10 perc

0aa

Ha még mindig van jatékkedv, a maradék képekkel
és szokartyakkal alkossatok kozosen mesét, torténe-
tet. Mindenki annyiszor kapcsolédhat be a torténet-
mondasba, ahany képe és szdkartyaja maradt (nem
muszaj mindet felhaszndlni). A jutalomérték szintén
egyértelmi: az egyéni teljesitményt a megszolalasok
szama és mindsége jelzi, a kozos teljesitményt pedig
a torténet, a mese. Az id6t sem fontos mérni.
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KEPMEMORIA ES MEMORIAMESE

Két képes kartyacsomaggal klasszikus memoriajaték is
jatszhatd, amihez el6bb kivalogatjuk a jatékba vont kartya-
parokat. Kicsik vagy kezd6 csoport szamara 24 par béven
elég. 36 par gyakorlott jatékosoknak valo, a 49 paras me-
moria pedig kihivas a tapasztalt jatékosoknak is. A parok
felismerésében a két kartyasorozat eltérd hattérszine segit.

A kartyakat Osszekeverve, képpel lefelé kirakjuk az
asztalra. A kezd6 jatékos megfordit két kartyat, ugy, hogy
mindenki jol lassa. Ha a kartyak nem egymashoz tartozé
parok, mindkettét visszaforditja, és a kovetkezd jatékos
forgat. Ha kartyapart taldl, kiveszi maganak, és ujabb két
kartyat fordithat meg. A soron kovetkezd jatékos hason-
l6an folytatja. A jaték akkor fejez6dik be, amikor minden
kartyapar gazdara talal. Az a gy6ztes, aki a legtobbet talal-
ta meg.

A jaték végén tarthattok torténetmesélést a képek se-
gitségével. Ki-ki a sajat képei alapjan alkosson mesét vagy
torténetet.
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MESEPASZIANSZ

Egy személy jatszik. Kirakja az egyik képkartyacsomagot 7 x 7-es
rendezett sorokba, szélesebb sorkozokkel. Majd kezébe veszi az egyik
szokartyacsomagot, és olvassa sorban a szavakat, kifejezéseket. Kozben
figyeli a képeket, és ha valamelyikhez egy szé/kifejezés jol kapcsold-
dik, a kép ala teszi. Barmilyen kapcsolat, asszociacié megfelel, ami
eszébe jut. Azokat a szokartyakat, amik nem keriiltek ra egyik képre
sem, félreteszi. Ha elfogyott a szokartyacsomag, és még van tires kép,
a kovetkezd csomaggal is végigjatszhatja ugyanezt (s6t, megismételhe-
ti tobbszor is). Ha még mindig van iires kép, azokat leforditja. Majd
el6bb soronként, aztan oszloponként olvassa végig a szavakat, nézi meg
ujra a képeket. Minden sorban és oszlopban leforditja a ,,leggyengébb
lancszemet”, vagyis a legkevésbé talalé szo-kép kapcsolatot tartalmazo
képet. Ezt megismétli tobbszor, mig csak 7 kép és hozza tartozd szo
marad, és ezekkel alkot egy mesét. Elmondhatja maganak hangosan
(ugy egészen mas, mintha csak gondol ra), vagy le is irhatja azt.

J6 egyéni szérakozas, amibol mindig mas mese és torténet kereke-
dik ki. Hiszen mar az is a pillanatnyi hangulattdl fiigg, hogy melyik
képhez melyik szd/kifejezés kerdil.
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